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เนื้อหาจาก Metaversethailand.com

คุณทิพพาภรณ อริยวรารมย ถือวาเปนบริษัทพัฒนาอสังหาริมทรัพยแหงแรกในประเทศไทย ที่พัฒนาโครงการ
อสังหาริมทรัพยบน Metaverse คุณทิพพาภรณ อริยวรารมย ผูกอตั้งและประธานกรรมการบริษัท แมกโนเลีย 
ควอลิตี้ ดีเวล็อปเมนต คอรปอเรชั่น จํากัด (MQDC) เชื�อมั่นวา “Metaverse” จะมาขับเคลื�อน และพลิกโฉม
ธุรกิจในทุกอุตสาหกรรมในทุกวงการอยางสิ้นเชิง ไมวาจะเปนธุรกิจ Entertainment ธุรกิจอสังหาริมทรัพย 
ธุรกิจรีเทล หรือแมกระทั่งธุรกิจ Healthcare MQDC จะเปน Property Developer รายแรกที่จะเขามา
จับจองพื้นที่ใน Translucia และพัฒนาเมืองขึ้นมาในโลกเสมือนแหงนี้ โดยเตรียมที่จะสรางหนวยงานใหมขึ้น
มา คือ MQDC Metaverse เพื�อรับผิดชอบในการพัฒนาเมืองและโครงการอสังหาริมทรัพยเหนือจินตนาการ
แหงนี้ สําหรับผูที่สนใจในพัฒนาการและความคืบหนาเกี่ยวกับ Metaverse ทางบริษัทผูพัฒนา Metaverse 
“Translucia” สามารถหาขอมูลไดจาก www.metaversethailand.com
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1. วิศวกรซอฟตแวร AR / VR
 งานในดาน Augmented Reality (AR) และ Virtual Reality (VR) กําลังมาแรง โดยมีความตองการ
เพิ่มขึ้น 1,400% ในป 2562 เพียงปเดียว ตามรายงานของ State of Software Engineers ฉบับใหม ใน
ทศวรรษหนา บริษัทตางๆ จะตองการวิศวกรซอฟตแวรหลายพันคนที่มีทักษะ AR/VR เพื�อพัฒนาแพลตฟอรม
การประมวลผล ซอฟตแวร และแอปพลิเคชันตางๆ ที่จะเกิดขึ้นในวงการ metaverse ปจจุบัน วิศวกร
ซอฟตแวร AR และ VR ทําเงินไดตั้งแต 135,000 ถึง 150,000 ดอลลารสหรัฐฯ ตอป ในฮับเทคโนโลยีราย
ใหญของสหรัฐฯ ดวยวิวัฒนาการอยางรวดเร็วของเทคโนโลยี Augmented-and-Virtual-Reality เครื�องมือ 
ชุดพัฒนาซอฟตแวร (SDK) และเทคโนโลยี metaverse ของบริษัทตางๆ การเรียนรูพื้นฐานจึงเปนวิธีที่ดีที่สุด
ในการเขาสูเสนทางอาชีพนี้

2. ผูจัดการผลิตภัณฑ
 ตําแหนงนี้เปนผูเชื�อมโยงระหวางลูกคาและองคกร คอยดูแลรักษาฐานลูกคา เพราะสินคาและบริการ
ถือเปนอีกหนึ่งปจจัยสําคัญของธุรกิจในโลกเสมือนเลยก็วาได ดังนั้น จึงเปนหนาที่สําคัญของตําแหนงดังกลาว
ที่จะตองวิเคราะหแนวโนม ประเมินสถานการณตางๆ คอยจับกระแสเทรนดและความตองการของผูบริโภค
ไดเปนอยางดี ตองรูวาเทคโนโลยีตัวไหนเหมาะที่จะมาใชกับสินคาและบริการขององคกรมากที่สุด ลาสุด 
ตําแหนงงานประมาณ 3,200 ตําแหนงที่โพสตบนหนาอาชีพของ Meta เกือบ 2,400 ตําแหนงเปนงานสําหรับ
ผูจัดการผลิตภัณฑประเภทตางๆ และยังมีบริษัทอื�นๆ ที่โฆษณาเปดรับพนักงานตําแหนงผูจัดการผลิตภัณฑ 
metaverse เชน Snap, Google, และ Oculus 

3. นักออกแบบเกม 3 มิติ
 เมื�อเร็วๆ นี้ Unity แพลตฟอรมที่ใชสรางวิดีโอเกม ครึ่งหนึ่งของโลก ไดตั้งขอสังเกตวาการสรางเกม
กําลังมุงสูศิลปนมากขึ้นเมื�อเทียบกับจํานวนนักเทคโนโลยี ผูเชี่ยวชาญในอุตสาหกรรมคาดวาอัตราสวนจะเพิ่ม
ขึ้นเมื�อ metaverse เติบโตขึ้น ในฐานะที่เปนพลังสรางสรรคที่อยูเบื้องหลังการพัฒนาวิดีโอเกม นักออกแบบ
เกมใน metaverse จะตองรับผิดชอบในการออกแบบ สรางตนแบบ และสรางประสบการณการเลนเกม 
3 มิติที่เต็มอิ่มที่ดึงดูดผูเลนอยางที่ไมเคยมีมากอน Metaverse จะทําใหนักออกแบบเกมมีโอกาสขยายทักษะ
และดึงดูดผูใชใหม ทําใหการเลนเกมถูกตองตามกฎหมายเปนเสนทางอาชีพ ปจจุบัน เงินเดือนเฉลี่ยสําหรับ
นักออกแบบเกม 3 มิติในสหรัฐฯ คือ 78,000 ดอลลารสหรัฐฯ ตอป


